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Mate pred sebou Arduino se shieldem, na kterém jsou pfipravené nékteré periferie. Schéma je
k dispozici na http://bit.ly/2rL3VDy. Vasim ukolem je pfipravit pro tento hardware knihovny,
dokumentaci a pfiklady k nim.

Podukoly maji rlizny pocet bodu, zvolte si pofadi feseni, jaké chcete, s ohledem na svoje schopnosti
a moznosti. U kazdého podukolu je zadano, jakou funkci knihovna musi mit, aby byl tikol uznan
jako splnény. Kdyz udélate funkci vic, dostavate body navic oproti hodnoceni. Jestli knihovna
nebude obsahovat povinnou funkci, je Ukol nesplnény a nezapoditavaji se Zddné body, bez ohledu na
pripadné dalsi funkce. Pokud bude kdd opsany z existujici knihovny, je Ukol automaticky nesplnény.

Pokyny k vypracovani
Knihovna mizZe implementovat i vic funkci, nez je v zadani. MlzZete vyuzit bud nase tipy, nebo
vymyslet vlastni rozsiteni.

Vsechny knihovny musi byt preloZitelné a spustitelné na dodaném hardware. Kazda knihovna musi
obsahovat:

e Vlastni kéd (.cpp, .h).
e Dokumentaci knihovnich funkci, zapsanou formou poznamek v hlavi¢ckovém souboru.
e Alespon jeden priklad (.ino), ktery ilustruje funkci (funkce) knihovny.

Pokud knihovna nebude mit vSechny tyto nalezitosti, je bran cely podukol jako nesplnény!
Knihovny ukladejte do domovského adresare.

DulezZité: Sepiste dokument s nazvem "soutez.txt", ve kterém bude uvedeno, jaké podukoly jste
vypracovali a jak se jmenuji pfislusné knihovny.

Termistor (2 body)
Pfipravte knihovnu, kterd bude pracovat s termistorem. Knihovna musi mit funkce, které vrati
aktualni teplotu v °Cive °F.

TFi LED (2 body)
Knihovna obslouZi tfi barevné LED (Cervend, oranZova, Zluta) a nabidne funkce pro jejich rozsvéceni a
zhasinani samostatné i najednou.

RGB LED (3 body)

Vytvorte knihovnu, kterd umozni ovladat RGB LED. Knihovna musi obsahovat funkci, kterou je mozné
rozsvitit RGB LED jakoukoli ze sedmi barev: Red, Green, Blue, Yellow (R+G), Magenta (R+B), Cyan
(G+B), White (R+G+B), popripadé zhasnout. Nadefinujte tyto barvy jako konstanty pomoci #define.

Tip na dalsi funkci: zobrazeni libovolné RGB barvy, zadané pomoci vektoru tfi slozek (<0,0,0> azZ
<255,255,255>) (+1 bod).



Externi RAM (3 body)

Vytvorte knihovnu, ktera bude umét pracovat s paméti RAM, kterd je integrovana v hodinach
realného ¢asu DS1307. Knihovna musi obsahovat funkci pro zapsani a precteni celého Cisla "int" na
danou adresu. Funkce zapisu musi vratit hodnotu, kterd udava pocet zapsanych bajtll do paméti
(u typu "int" to jsou 2 bajty).

Datasheet: google "ds1307 datasheet"

Tipy na dalsi funkce: Zapis a ¢teni vice hodnot najednou (+1 bod), zapis a ¢teni dalSich typ( (fetézec,
bajt, float) (+1 bod).

Tlacitko (4 body)

Knihovna musi implementovat funkci, ktera pocka na stisknuti tlacitka, a vrati jednu ze tfi
navratovych hodnot: 1 - kratké stisknuti (kratsi nez 1,5 sekundy), 2 - dlouhé stisknuti (delSi nez 1,5
sekundy), 0 - Zadné stisknuti po dobu 3 sekund. Pokud doslo ke stisknuti tlacitka, funkce pocka na
jeho pusténi. Nezapomerite oSetfit zakmity.

Tip na dalsi funkce: rozpoznani dvojitého stisknuti ("doubleclick") (+1 bod), vyvolani obsluhy udalosti
pfi stisku tlacitka (+1 bod).

Displej (4 body)

Na desce je displej se ctyfmi sedmisegmentovkami. S displejem se komunikuje pres 12C, adresa 0x28.
Komunikace je jednosmérna. Prvni pfeneseny byte je adresa pozice (0-3), druhy byte predstavuje
bitové vyjadreni toho, jaké segmenty maji na dané pozici svitit. Knihovna musi nabidnout:

A) funkci pro zobrazeni celého Cisla bez znaménka, zarovnaného doprava tak, Ze nevyuzité levé

pozice budou zhasnuté. U Cisel vétsich nez 9999 bude zobrazeno "- - - -".

B) funkci pro zobrazeni celého cisla se znaménkem, zarovnaného doprava tak, Ze nevyuzité levé
pozice budou zhasnuté. U Cisel vétsich nez 9999 a mensich nez -999 bude zobrazeno "- - - -".

Tip na dalsi funkce: zobrazeni nékterych pismen (+1 bod), zobrazeni desetinnych ¢isel (+2 body).



