Kategorie programovani, zaci

Jewels Cislo] 401| 402| 403| 404 405| 406/ 407| 409| 410{( 411] 412
Interaktivni hra 100 43 27 12 26 29 39 37 51 21 58 45
1. Zobrazeni hraci plochy (vstup0) 5 5 5 5 2 4 5 4 5 5 2 5

- zobrazeni dolfiovacich kament nad plochou 5 5 5 0 5 5 0 5 5 0 2 5
2. Nacteni vstup1

- vybér souboru 2 2 2 0 0 2 2 0 2 2 2 0

- spravné zobrazeni 5 4 0 3 0 5 5 0 5 5 5 5
3. Oznaceni kamene a pfesun (vstup1) 10 3 10 0 10 5 3 10 10 1 10 10

- kontrola na vznik sledu - nepovoli vadnou vyménu 8 8 0 0 8 0 8 8 8 0 8 8
4. Vyhodnoceni kola

- jednoduché sledy - vodorovné pocet bodu (vtupH) 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1

- jednoduché sledy - svisle pocet bodu (vtupV) 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1

- slozité sledy 1 - poéet bodl (vtup) 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2

- slozité sledy 2 - poc¢et bodl (vtupH) 2 2 0 0 0 1 0 0 0 0 2 2

- slozité sledy 3 - pocet bodl (vtup1cyk) 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

- spravna rekurze vyhodnoceni 8 7 0 0 0 0 6 2 0 0 8 0
Start s asovym limitem (vstup2cyk) 8 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6. Zadani ¢asového limitu a zobrazeni zbyvajiciho ¢asu 5 1 2 0 0 1 3 3 2 1 5 4
7. Animace padani kamenu 10 0 0 0 0 0 0 0 0 4 0 0
8. Napovéda moznych tahu

- nalezeni v8ech moznosti (vtup4) 8 0 0 0 0 0 0 0 8 0 4 0

- zplUsob zobrazeni 8 0 0 0 0 0 0 0 3 0 3 0
Efektivita + dokumentace 10 2 3 4 1 4 5 5 3 3 3 2
Hra pocitacove inteligence 100 0 0 0 74 0 0 0 97 0 0 91
Vstup 1 10 9 10 10
Vstup 2 10 9 10 6
Vstup 3 10 9 10 10
Vstup 4 10 0 10 10
Vstup 5 10 10 8 8
Vstup 6 10 5 10 10
Vstup 7 10 7 10 10
Vstup 8 10 6 10 10
Vstup 9 10 9 10 7
Vstup 10 10 10 9 10
|Celkem | 200] 43 27 12 100 29 39 37 148 21 58 136]




