Soutézni uloha kategorie zaci: Lovci pokladt

Lovci pokladti jsou hra pro jednoho nebo dva hrace, ktera se hraje na herni plose skladajici se z 10 x 10
¢tvercovych policek. Kazdé policko je popsané dvéma znaky, které maji nasledujici vyznam:

e ..: volné policko o ++: vase zédkladna — existuje pravé jedna
e XX: zed e ——: zakladna protihrace — nejvys jedna, exis-
e 01, 02 az 99: poklad dané hodnoty tuje jen pri hie dvou hraca

Na jednom z policek se nachdzi vas lovec pokladi (na zacatku je vzdy na zdkladné), ktery muze
v kazdém tahu vykonat jeden z néasledujicich pohybii:

e L: pohyb o jedno policko doleva e N: pohyb o jedno policko nahoru

e P: pohyb o jedno policko doprava e D: pohyb o jedno policko dola
Lovec pokladu se muze pohybovat pouze na volnych polich, pokladech a své zakladné. Pokud by mél
vykonat pohyb do zdi, mimo plan, do souperova lovce nebo na zakladnu protihrace, pohyb se neprovede
a v tomto tahu se nepohne.

Lovec poklada miize nést poklad, a to nejvys jeden. Pokud zadny poklad nenese
a vstoupi na policko s pokladem, automaticky ho cely zvedne (na herni plose misto
pokladu zbude volné policko). Pokud poklad nese a vstoupi na policko s jinym
pokladem, nic se nestane. Jedind moznost, jak se zbavit pokladu, je vstoupit s nim
na vlastni zakladu — tehdy ho lovec pokladi automaticky polozi a ziska tolik bodi,
jakou mél poklad hodnotu.

Hra se vzdy hraje na predem dany pocet tahti. V pripadé hry jednoho hrace je cilem v daném
limitu na pocet taht nasbirat co nejvic bodu, tj. prinést poklady s co nejvétsi celkovou hodnotou.

V pripadé hry dvou hracu se na herni plose vyskytuji vas lovec pokladu a vase zakladna, a soupeiav
lovec poklada a souperova zakladna. Kazdy lovec pokladt zac¢ina na své zakladné a v pohybech se
oba pravidelné stridaji. Cilem je v daném limitu na pocet tahti nasbirat vice bodu nez vas souper,
tj. prinést poklady s vétsi celkovou hodnotou.

Popis komunikacniho protokolu

Hrani Lovci poklada probiha komunikaci se serverem pomoci protokolu HT'TP. Vsechny pozadavky se
provadéji metodou GET, server vraci data typu text/plain v ASCII kédovani a oddéluje fadky pomoci
znaki CR a LF.

Hra zacne pozadavkem na http://adresa/start (adresa bude popsina pozdéji). Odpovéd serveru
mé 13 nebo 14 fadek: prvni fddka obsahuje identifikacni ¢islo hry (celé ¢islo od jedné do miliardy).
Druhé radka obsahuje pocet taht zbyvajicich do konce hry (v pripadé hry dvou hrac¢u jsou pohyby
vaSe a soupefovy pocitdny jako samostatné tahy). Dalsich 10 fddek obsahuje herni plochu, na kazdé
fadce je 20 znakt popisujicich policka herni plochy (dva znaky vzdy popisuji jedno policko). Na dalsi
fadce je popsan vas lovec poklad@ pomoci ¢ty mezerou oddélenych ésel S R P C. Cisla S a R jsou
v rozsahu 1 az 10, pricemz S udava sloupec a R fadku, na kterém se lovec pokladi nachézi (levé horni
policko mé soutradnice 1 1, pravé dolni ma 10 10). Nezdporné ¢islo P udéva hodnotu pokladu, kterou
lovec nese (pfi¢emz 0 znadi, Ze nenese zadny poklad) a nezdporné ¢islo C' znaéi celkovou hodnotu
pokladi, které jiz lovec pokladu prinesl do zakladny. Pokud se jedna o hru dvou hraci, nasleduje jesté
jedna Fadka popisujici lovee pokladii vaseho soupere (ve stejném formatu jako vaseho, tedy pomoci
¢isel S R P C), pficemz na fadé s pohybem jste vzdy vy a az poté souper.



Kazdy dalsi tah zah&ajite odeslanim identifika¢niho ¢isla hry a zvolenym pohybem na adresu ve
formétu http://adresa/tah?id=identifikacni c&islo_hrygpohyb=zvoleny pohyb (tedy napiiklad odesldnim
pozadavku na adresu http://localhost:8000/tah?id=3&pohyb=N). Pouzity pohyb muze byt zapsan ma-
lymi i velkymi pismeny. Pokud hra neskonéila, odpovi server stejné jako v predchozim pripadé — iden-
tifika¢ni ¢islo hry i herni plocha bude stejnd (kromé jiz zvednutych pokladi), ale pozice lovee/loven
pokladu a nesené a prinesené poklady mohou byt ruzné. V pripadé, ze hra skoncila, odpovi server
jednim z nasledujicich radek:

e Konec hry: <hodnota pokladi, kterou jste ziskali> <hodnota pokladi, kterou ziskal souper, pokud se jednalo

o hru dvou hrdcu>

e Chyba: popis chyby, ke které doslo.

Zadani dlohy

Vasim tkolem je naprogramovat klienta pro hru Lovci pokladi. Muzete napsat klienta, ktery umozni
interaktivni hru uzivatele, nebo hru pocitacové inteligence. Pokud to stihnete, muzete psat oba kli-
enty. Klienti se musi umét pripojit k libovolnému serveru a na libovolny port, vychozi adresa je
localhost:8000. Pri psani programu muzete predpoklddat, ze odpovédi serveru jsou vzdy korektni,
nemusite tedy osetfovat chybny format odpovédi serveru.

1) Interaktivni hra uzivatele [maximélné 100 bodd]

Vytvorte klienta, ktery umozni uzivateli hrat hru Lovci pokladi. Implementujte nasledujici funkce:

e Hra jednoho hrace — klient zobrazi herni plochu, lovce pokladu, pravé neseny a celkové prineseny
poklad, celkovy a zbyvajici pocet taht. Umozni uzivateli zvolit dalsi pohyb pomoci klavesnice ¢i
mysi. Klient nedovoli provést uzivateli nepovoleny tah. Po ukonceni hry klient zobrazi vysledek
nebo chybu, kterd hru ukoncila. Hru je mozné kdykoliv ukoncéit a zacit novou.

e Hra dvou hricu — stejné jako v predchozim bodé. Aktivni hra¢ bude vzdy zvyraznén.

Bude hodnocena i graficka uroven, prehlednost a pouzitelnost rozhrani.

2) Pocitacova inteligence hry jednoho hrace [maximalné 200 bodii]

Naprogramujte klienta, ktery bude sdm hrat Lovce pokladi ve varianté jednoho hrace. Cilem je v da-
ném limitu prinést na zdkladnu poklady s co nejvétsi celkovou hodnotou. Predpokladejte, ze policek
s pokladem je nejvys 20 a ze délka hry je nejvys 1000 tahti. Na kazdy tah ma vas klient pét vtefin
casu, pokud tento limit prekrocite, hra je ukoncena. Body obdrzite podle celkové hodnoty pokladu,
které prinesete na svou zakladu.

Testovani klientu

K testovani jsme pro vas pripravili ukazkovy server. Po spusténi posloucha server na portu 8000
a ovladat ho mizete z internetového prohlizece zadanim adresy http://localhost:8000 — mizete ménit
mapu, nacitat mapy z podadresare mapy, ménit délku hry, zvoleni jednoduchého protihrice a nastaveni
nahodného generatoru. Server také umoznuje prohlizet pribéh vasich her a navic uklada kazdou hru
do vlastniho souboru v podadresari logy.



