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Zadani ulohy pro kategorii tvorba webu
Jednoducha fotogalerie

Vytvorte klientskou ¢ast jednoduché fotogalerie umoznujici pohodIné prohlizet obrazky. Kromé HTML a
CSS muzZete vyuZit javascript. Povolena je knihovna jQuery bez dalSich plugind, jiné knihovny pouze po
pfedchozi konzultaci s porotou.

Prostredi:
Adresar s materidly gallery obsahuje dva podadresare:
e images s origindly obrazkd
e thumbs s nahledy (zmensené originaly)
e nazvy soubord si odpovidaji (thumbs/imgl.jpg je nahledovy obrazek k originalu images/imgl.jpg)

+--gallery
|

+--images
||

| |-imgl.jpg
| |-img2.jpg
| |-img3.3jpg
| |-img4.jpg
| ...

|
+--thumbs

I

|-imgl.jpg
|-img2.jpg
| -img3.jpg
| -img4.jpg

Ukoly:

1) Navrhnéte vhodny zaklad uzivatelského rozhrani
e Vytvorte stranku, kterd zobrazi nahrané obrazky (bez serverové ¢asti, staci statické HTML).
e Stranka bude mit v hlavicce nadpis typu h1 "Fotografie z dovolené".
e V patiéce stranky bude vase jméno a email.
e Nahledové obrazky z adresare thumbs musi byt zobrazeny v mfizce.
e Fotogalerii si mGzete prohlizet na rGznych zafizenich, pocet obrazk( na fadce by se mél
prizplsobovat Sifce okna.

2) Vytvorite prochazeni fotogalerii
e Naimplementujte variantu "lightboxu": po kliknuti na obrazek se otevre original z adresare images

pres aktudlni stranku tak, Ze cela stranka ztmavne a original obrazku se zobrazi na popredi. Pokud je
obrazek vétsi nez okno prohlizece, bude patfiéné zmensen.



Na bocich obrazku zobrazte Sipku vlevo a vpravo. Po kliknuti na né pfejdete na prfedchozi Ci
nasledujici obrazek. Krajni obrazky budou mit patficné Sipky neaktivni.

V pravém hornim rohu obrazku pridejte ikonku kfizku, ktera zavie prochazeni obrazk( a zobrazi
zpét prehled galerie.

Implementujte ovladani pomoci klavesnice. Sipka vlevo a vpravo slouzi prochazeni, kldvesa Esc

k zavfeni.

Pokud neni k dispozici javascript, neotevirejte zadny lightbox, jen oteviete obrazek do nového okna.

3) Slideshow

Na stranku s fotogalerii pridejte odkaz spoustéjici slideshow.

Po kliku na tento odkaz se otevre v lightboxu prvni obrazek galerie.

Obrazky se automaticky sttidaji po péti vtefinach. Po poslednim obrazku bude cyklus pokracovat od
zacatku, nebo se zavre lightbox.

Ruéni ovlddani (minimalné posun na dalsi obrazek) musi zlstat funkéni, aby Sla slideshow
“popohnat”.

4) Nacitani originalli az ve chvili, kdy jsou potieba

Pokud jste tak neucinili v pfedchozim kroku, upravte galerii tak, aby se originaly obrazkd nenacitaly
spolu se strankou, ale jednotlivé az v momenté, kdy jsou opravdu potreba.

5) Odkazovani na jednotlivé obrazky z galerie zvenci

Nékdy se mliZe stét, Ze se z jiného webu chcete odkazovat na konkrétni obrazek ve fotogalerii, ale pfitom
navstévnika neodkazovat pfimo na JPG soubor, abyste mu umoznili prohlédnout si i ostatni fotografie.
Idedlni je vyuZit néjakého “specidlniho odkazu” a otevfit obrdzek v lightboxu na strance s galerii.
Naimplementujte tuto funkci. U této ulohy nebude hodnocena funkénost ve starsich prohlizecich.

Upravte fotogalerii tak, aby hned pfi pfichodu navstévnika skrz odkaz na konkrétni obrazek oteviela
tento obrazek do lightboxu. Vyuzijte k tomu ¢ast URL za hashem (#).

Vylepsete svij lightbox a naucte ho, aby pfi prochazeni obrazk( ménil v adresnim fadku URL za
hashem a umoznil tak jednoduché zkopirovani odkazu.

Vytvorte dalsi HTML soubor pojmenovany odkazy.html, do kterého vlozte 5 odkazi na jednotlivé
obrazky, abyste dokazali, Ze vase implementace funguje. Tento soubor odevzdejte spolu s feSenim.

Tipy na zavér

jQuery svadi diky svému API psat kod “Sirsi nez delsi”. Rozmyslete si, kolik Grovni zanofenych
callbacku je jesté unosnych.

Vidy, kde je to vhodné, vytvorte samostatnou metodu, misto psani dlouhé “Spagety”. Nikdy
nekopirujte bloky kédu!

Pokud nékde pouzivate vickrat stejny jQuery objekt, je z hlediska prehlednosti i vykonu lepsi
vytvofit ho jednou a uloZit do proménné, nez psat vicekrat selektor.

Piste komentare, ale jen tam, kde neni na prvni pohled ziejmé, co kod déla.

Za Cisty a prehledny kéd dostanete body navic.

Piste vzdy validni kdd.

Hodné stésti!



