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Napiste program, ktery umozni pohodlné prohlizeni obrazkovych souborti v adresafi nebo
v adresafovém stromu.

Program bude pracovat ve dvou rezimech — v rezimu prochézeni adresafti a v rezimu zobra-
zeni obrazk.

ReZim prochdzeni adresdru

Je zobrazen adresarovy strom a jsou zobrazeny nahledy obrazkii ve vybraném adresafi a za-
kladni informace o obrazcich: jméno a velikost souboru, datum a ¢as, rozmeéry obrazku. Ovla-
dani je mozné kldvesnici i mysi.

Obrazky jsou sefazeny abecedné podle svého ndzvu.
Za obrazky se povazuji soubory s pfiponou . jpga . jpeg.

Ptechod do rezimu zobrazeni obrazku je prostfednictvim dvojkliku na nahledu souboru nebo
klavesou [ Enter | na vybraném souboru. Ukonceni programu je mozné klasicky pomoci mysi
a odpovidajicich ovladacich prvkt operaéniho systému nebo stiskem klavesy [Esc].

ReZim zobrazeni obrdzku

Obrazek je bez zmény poméru stran zobrazen (zmensen nebo zvétSen) na celou obrazovku.
Jsou zobrazeny informace o zobrazeném obrazku: jméno a velikost souboru, datum a cas,
rozmeéry obrdzku, procento zvétSeni, poradi obrdzku v adresafi a celkovy pocet obrazkt
v adresafi.

V tomto rezimu program umoznuje opét ovladani pomoci mysi i kldvesnice. Pomoci mysi je
mozné provadét nasledujici operace:

* zobrazeni prvniho, pfedchoziho, nasledujiciho a posledniho obrazku v adresari

¢ zména priblizeni obrdzku — zvétSeni nebo zmenseni (,,zoom”

prechod do rezimu prochdzeni adresari dvojklikem na zobrazeny obrazek
¢ ukonceni programu

Ovladani z klavesnice nabizi nasledujici operace:

me| zobrazeni prvniho obrazku v adresafi

zobrazeni predchoziho obrazku v adresari

PaDn] zobrazeni nasledujiciho obrazku v adresafi
End] zobrazeni posledniho obrdzku v adresari

zvétSeni obrazku
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(-] zmenseni obrazku
(*]  zobrazeni 100% — jeden pixel obrazku odpovidé jednomu pixelu na obrazovce

[7]

optimalni zobrazeni — obrazek je bez zmény poméru stran zobrazen (zmensen nebo
zveétsen) na celou obrazovku

Enter | pfechod do rezimu prochdzeni adresarii
ukonceni programu

Vybér reZzimu pfi spusténi

Pfi spusténi bez parametrd program zacne zobrazovat v rezimu prochazeni adresaft obsah
aktualniho adresare.

Pokud je pii startu programu jako parametr z pfikazového fadku zadan nazev adresare, zob-
razi se obsah tohoto adresare v rezimu prochazeni adresare.

Pokud je pfi startu programu jako parametr z pfikazového fadku zadan ndzev souboru s ob-
razkem, zobrazi se obrazek v rezimu zobrazeni obrazku.

Hodnoceni Glohy

Za naprogramovani vyse uvedeného zadani mtiZete ziskat 20 bodu. Dalsich 5 bodi je vyhra-
zeno na uzivatelskou dokumentaci a ndpovédu. DalSich 5 bod@t mtZete ziskat za prehlednost
zdrojového kodu a pojmenovani proménnych apod.

Doplrikové Glohy

Dalsi body miizete ziskat za implementovani nasledujicich funkci, které zvysuji uzivatelsky
komfort prohlizece obrazkt. U kazdé funkce je napsano maximum bod, které za jeji imple-
mentaci mutZete ziskat.

e horizontalni (klavesa (H))/vertikalni (klavesa (V]) pfeklopeni obrazku (max 5 bodt)
e otoceni obrazku o 90° doleva (klavesa [L])/doprava (klavesa (R)) (max 5 bodt)

¢ prednacitani nasledujiciho, pfedchoziho, prvniho a posledniho obrazku tak, aby pfechod
na né byl co nejrychlejsi (max 10 bodi1)

¢ postupné nacitani ndhledt obrazki — adresare s mnoha obrazky lze prochazet okamzité a
nahledy se postupné nacitaji a zobrazuji tak, jak to pocitac a disk stiha (max 15 bodtt)

¢ uklddani nahledt do vyrovnavaci paméti —jiz vygenerované nahledy si program pamatuje
a pfi opétovném navstiveni adreséare je zobrazi rychleji (nezapomerite vSak, zZe uzivatel si
muze prohlizet obrazky na disku, kde nemate pravo zapisu — CDROM, sitovy disk apod.,
a proto pfipadné pomocné soubory ukladejte do pracovniho adresafe uzivatele) (max 10
bod)

* promitani obrdzku (,slideshow*) — vSechny obrazky v adresafi se automaticky postupné
zobrazuji; funkce se vyvola stiskem klavesy (S] a ukonci stiskem klavesy (max 10 bodt1)

¢ export do HTML - do zadaného adresare se prekopiruji vSechny obrazky z adresare, jejich
nadhledy a vytvoii se zde HTML stranka, kterd zobrazi ndhledy obrdzkt a po kliknuti na

obrazek zobrazi jeho origindl; funkce se vyvola stiskem klavesy (E] (max 10 bod1)

e zobrazeni barevného obrazku cernobile (klavesa [G]) (max 5 bodu1)
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