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Hodnoceni soutéznich uloh

Kategorie tvorba webu

20.az 22.dubna 2017

SoutéZ v programovani - 31. ro¢nik
Krajské kolo 2016/2017
Piskvorky

Hadej slovo
Rozvrh

Piskvorky

max. 16 bodu
Vytvorte webovou stranku, kterd umozni hrat piskvorky.

Stranka je rozdélena na Ctvercova poli¢ka cca 20 x 20px. Policka jsou od sebe oddélena
jednoduchou ¢arou. Poli¢ka zabiraji celou plochu okna, pfiéemz nesmi byt zobrazen posuvnik
(scrollbar). Policka, kterd se na stranku nevejdou celd, mlzete bud nezobrazovat, nebo zobrazit jen
jejich ¢ast. MliZete predpokladat, Ze po nacteni stranky se nebude ménit velikost okna prohlizece.

Po nacteni stranky je zobrazena rozehrana partie, kterou vidite na tomto vyrezu:

XX
XO
®)

O

Prvni hra¢ ma modra kolecka, druhy hrac ¢ervené krizky. Hraci se pravidelné sttidaji: nejdrive je na
tahu modry, pak ¢erveny, pak znovu modry, atd. Kliknutim na prazdné policko umisti hra¢ na tahu
na toto poli¢ko svlj symbol. Pokud to nebyl vitézny tah, pokracuje druhy hrac.

Vyhrava hrag, ktery vytvori nepferu$ovanou fadu péti svych symbold. Rada miize vést vodorovné,

svisle, nebo Uhlopfi¢né. Pokud néktery z hrach vyhrdl, hra to vhodnym zplsobem oznami véetné
informace, zda vyhral modry, nebo ¢erveny hrac.
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UmozZnéte ,undo”, tedy vraceni jednoho tahu. Hrac, ktery umistil svlij symbol, mlze stisknutim
klavesy Backspace tento tah vratit a umistit svij symbol jinam. Toto nemusi fungovat, pokud svym
tahem prohral.

UmoZnéte neomezené undo, tedy postupnym mackanim klavesy Backspace se vraci dalsi a dalsi
tahy az po startovni pozici.

Po konci hry kromé informace o tom, ktery hrac¢ vyhral, zobrazte tlacitko ,,replay”. Po jeho stisknuti
bude prehrana celd pravé probéhla partie od jejiho zacatku (tedy pocinaje startovni pozici
z obrazku vyse). Mezi jednotlivymi tahy pfi prehrdvani zvolte vhodnou pevnou ¢asovou prodlevu.

Béhem hry zobrazujte vyherni a nebezpecna policka. Policka, na ktera je vyhodné tahnout, protoze
hrac¢ na tahu ihned vyhraje, podbarvéte svétle zelené. Policka, ktera predstavuji okamzitou vyherni
pozici pro druhého hrace (a hrac na tahu by tedy takové policko mél obsadit, jinak v nasledujicim
tahu prohraje), podbarvéte svétle ¢ervené.

Hodnoceni

Body Za co

stranka projde HTML validatorem

Ctvercova policka, jednoduché ¢ary

pres celé okno, bez scrollbaru

zobrazena rozehrana partie, spravné symboly a barvy

klikdnim lze umistovat symboly

symboly se stridaji

kliknuti na obsazené policko je ignorovano

detekce a oznameni vyhry

undo jednoho tahu

neomezené undo

prehrani probéhlé partie

zobrazeni vyhernich policek

R Rr|R|R|ININ|R[R|IN[R|R[R]|R

zobrazeni nebezpecnych policek

Hadej slovo

max. 16 bod

Vyrobte webovou stranku, na které si uzivatel mize zahrat hru, ve které hada slovo. Hra¢ zmackne
pismeno. Pokud je spravné, je doplnéno do slova. Pokud je chybné, nakresli se kousek obrazku.

Uloha ma dvé &asti, které je mozné fedit nezavisle. V zavéru tlohy jsou pak obé &asti propojeny.
Budete-li mit jen jednu z ¢asti (nebo obé, ale bez jejich propojeni), ziskate jen ¢ast bodu.
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Kresleni obrazku

1. Zobrazte obrazek, ktery vypada priblizné takto:

C/E

2. Zobrazte obrazek postupnym vykreslovanim ¢ar, ze kterych se sklada. Tedy nejprve nakreslete
Caru tvofrici jednu stranu obdélnika, pak druhou, treti a ¢tvrtou stranu, potom postupné prvni
a druhou caru hlavicky, prvni, druhou, treti a ¢tvrtou nozicku, ocicko a nakonec ocasek.

3. Vykreslovani animujte. Kazda z ¢ar se tedy kresli postupné, podobné jako bychom obrazek
pomalu kreslili pastelkou. Pokud je to mozné, kresleni jednotlivych ¢ar by mélo navazovat (ne
vzdy je to mozné, cely obrazek nakreslit jednim tahem pochopitelné nejde). Zvladnete-li
animovani jen rovnych car, dostanete ¢ast bodu.

Poznamka: splnite-li (3), nemusite pochopitelné délat zvlast (1) a (2), ty jsou v (3) uZ obsazeny
automaticky. Obdobné pro (2).

Doplnovani pismen

Nechte pocitac, aby si myslel slovo. Bod navic dostanete, pokud bude slovo vybrano ndhodné
z nékolika moznych. Slovo zobrazte tak, ze misto kazdého pismene zapisete podtrzitko. Mezi
podtrzitky musi byt viditelné mezery (nesmi tedy splyvat do jedné cary).

Stranka reaguje na stisk klaves s pismeny. Pokud se dané pismeno nachazi ve slové, zobrazi se toto
pismeno na svém misté namisto podtrzitka. Dbejte na to, aby pfislusné podtrzitko skutec¢né
zmizelo. Pokud je ve slove toto pismeno vickrat, zobrazi se vSechna. Pfi nahrazovani podtrzitek
pismeny nesmi ostatni znaky ,skakat”, musi zlistat na svych mistech.

Pokud hra¢ uhodne celé slovo, objevi se blahoprani k vitézstvi.
Chybna pismena

PFi nacteni stranky neni obrazek s prasatkem viditelny.

Pokud hrac stiskl pismeno, které se ve slové nenachazi, nebo které uz je zobrazeno, dostava trestny
bod. To se projevi tak, Ze je nakreslena jedna ¢ara z prasatka. Pfi dalSim trestném bodu je
nakreslena dalsi ¢ara z prasatka, atd. Jinymi slovy, zakomponujte ¢ast , Kresleni obrazku®, ktera je
vysvétlena vyse, v€etné pripadnych animaci. Prasatko se ale nebude kreslit celé automaticky, ale
postupné po krocich za kazdé Spatné hadané pismeno.

V okamziku, kdy je nakresleno celé prasatko (tedy po vykresleni ocdsku), oznami hra hraci, ze
prohral a odkryje mu celé slovo.

Poznamky pro porotu
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Pozor na to, Zze pokud neni po zobrazeni stranky viditelné prasatko, neznamena to jesté nesplnéni
prvni ¢asti ulohy (,Kresleni obrazku“). V pripadé funkéni hry je totiZz obrazek kreslen jako penalizace
za neuhodnuti pismene. Body za prvni ¢ast potom pridélte podle toho, jak se prasatko vykresluje
pfi neuhodnuti pismene (po ¢arach vs. animované).

V pfipadé animovaného kresleni ocicka a ocasku se uzndva jen postupné kresleni ¢ary (tedy nikoliv
napf. postupné odkryvani odshora dold po rfadcich obrazovky).

Na rozdil od ulohy Prasatko v kategorii Programovani neni v této uloze hodnoceno, jak konkrétné
soutézici zobrazeni prasatka implementuji. Pouziti obrazku ze zadani i pouziti predpfipravenych
obrazku je ok. Samoziejmé neni ok pouZiti vzorového feseni z kategorie Programovani.

Hodnoceni

Body Zaco

stranka projde HTML validatorem

zobrazeno prasatko (celé nebo postupné)

prasatko se kresli postupné (po ¢arach ¢i animované)

rovné ¢ary prasatka se kresli animované

ocicko se kresli animované

ocasek se kresli animované

spravné zobrazena podtrzitka

Ize hadat pismena

spravné formatovani po uhodnuti pismene

blahoprani k vitézstvi po uhodnuti slova

postupné kresleni prasatka pfi neuhodnuti

...a pri opétovném stisknuti jiz uhodnutého pismene

zobrazeni prohry a odkryti slova

R Rr|lRr|R|R[R|INN[R|R[R|R[N|R|[R

slova se vybiraji nahodné

Rozvrh

max. 23 bod(

V této uloze nesmite pouzivat obrazky.

Staticky rozvrh

Vytvorte stranku, na které se zobrazi rozvrh hodin jako na obrazku:
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Rozvrh 7.2
0 1 2 3 4 5 7
7:05-755 | 800-845 | 855-9:40 | 9:50-10:35 | 10:55-11:40|11:50 - 12:35/12:40 - 13:25|13:30 - 14:15| 14:20 - 15:05
M NVK (302) Cj DVR (302) Aj TCR (az2) [A])
[SkA] [SkA]
g Nj LHR (302) [Nj] Hv M
Cj DVR(S2) M NVK (52) ZPV (Hv) NVK (213)
[SkB] [SkB] Fj INS (Jaz1) [Fj]
Aj TCR (az2) (4] SEM exp qLav1) (sem)
. Lit asc zo2) (L)
‘S Prg Z M Bi Nj LHR (302) [Nj] SBI vvR (Law3) (81
MFF (IVT1) | SVT (302) | NVK (302) | BNK (302) SEF ovnc
Fj RE=Eh A SED arc (104)(seD]
L S: Ch H20 (Lab) [SkA]
A M z F IVT WIN (IVT2) [VT2]
NVK (302) | SVT (302) |AMP (Lab2) i
IVT OSX (IVT1) [IVT3] L: Ch H20 (Lab) [SkB]
. SEM exp Lav1) [sem)
Tv SLK(T1) [ChI) i Lit ascgoz)qun .
e] Nj LHR (Jaz1) [Nj) M e ij
, NVK (302) SEF oHm (La2) [ser] DVR (302)
TV KRS (T2 (oW Fj INS (az2) [} SED arc (104)[seD)
B Cj M Hv F Bi
DVR (302) | NVK (302) | zPV (302) | AMP (Lab2)| BNK (Lab3)

Na strance by nemélo byt nic jiného. Mfizka rozvrhu je ¢tvercova, velikosti pfiblizné 100pxx100px.

Volné hodiny zabiraji jedno policko mfrizky, rozpllené hodiny polovinu atp.

Prvni radek s hodinami a sloupec se dny je Cerny, s Sedym ohranic¢enim a bilym pismem. RozloZeni
bunek a velikost pisma upravte tak, aby co nejlépe odpovidaly obrazku. Pouzijte vhodné
bezpatkové pismo dle vlastniho uvazeni. Nadpis je vycentrovan uprostred tabulky.

Sudé a liché radky jsou barevné odliseny. Sudé radky pouzivaji na pozadi pfredmétu barvu #dfe, na
pozadi dne #264. Pfedméty v liché rfadce #def, den #246. Volné hodiny z(stavaji bilé nezavisle na
tom, kde jsou.

Po najeti mysi na fadek se vSechny predméty v dany den podbarvi barvou #fed. Den se vyznaci
barvou #642. Nazvy dnu jsou otoceny o 90°.

Zobrazovany rozvrh by opravdu mél obsahovat vSechny informace tak, jak jsou na obrazku
(vSechny predméty, ucitele, skupiny atp.).

Generovany rozvrh

Rozsirte vase reseni a umoznéte nacist data rozvrhu ve formatu JSON. Po otevreni stranky zobrazte
formular, do kterého pljde nahrdt soubor s rozvrhem. Popis formdatu naleznete nize. Po nahrani
souboru prekreslete rozvrh.

K dispozici mate soubor vzor.json obsahujici popis vzorového rozvrhu. Nactéte jej pri otevreni
stranky, aby mohla byt hodnocena prvni ¢ast ulohy.

Pokud neplijde soubor nahravat, ale stale pQjde snadno vymeénit (napf. bude umistén na serveru,
kde jej porota nahradi za jiny), dostanete vétSinu bod(. Boduje se zejména funkce generovani
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stranky z dostupného formatu.

MuzZete predpokladat, Ze uzivatel nahrava pouze validni soubory.

Popis formatu

Soubor obsahuje jediny objekt typu rozvrh. Objekt typu rozvrh:

{

class: trida, pro kterou je rozvrh generovan (retézec),
hours: zacdtky a konce vyukovych hodin (slovnik),
days: popis dni (pole objektl typu den)

}

Objekt typu den:

{

name: nazev dne (retézec),
lessons: vyucované predméty (pole objektl typu predmét)

}

Objekt typu predmét:

hour: vyukova hodina, ve které predmét zacina (¢&islo),
subject: zkratka predmétu (retézec),
teacher: zkratka ucitele predmétu (retézec),
room: mistnost, ve které probiha vyuka (retézec),
skupina: kéd skupiny, pro kterou je predmét urcen (volitelny retézec),
week: oznaceni tydne (lichy/sudy),
pokud vyuka neprobiha kazdy tyden (volitelny retézec),
duration: délka predmétu ve vyukovych hodinach (volitelné cislo, vychozi 1),

PrestoZze mUZe byt v datech popsano vice hodin v poli hours, zobrazte pouze ty sloupce, které jsou
potfeba. Pokud je v néktery cas vice predmétli najednou, zobrazte je v libovolném poradi. Pokud
nékteré predméty trvaji vice vyukovych hodin, prekryvaji se pouze se stejné dlouhymi predmeéty
zaCinajicimi ve stejnou hodinu.

PoznamKy pro porotu

Ovérte, zda neni rozvrh zobrazen jako obrazek. Bud prozkoumanim zdrojového kdédu, nebo
napriklad oznacenim textu uvnitf rozvrhu. Pokud soutézici pouZil obrazky, udélte 0 bodd.

Pokud soutéZici nenacita data ze souboru, hodnotte pouze statickou ¢ast — max. 11 bod.

Pokud soutézici implementoval generovani tabulky ze souboru, nebude kdd stranky dostupny
prikazem "zobrazit zdrojovy kod" v prohlizeci. Je potfeba pouZit vyvojarské ndastroje (F12,
Ctrl+Shift+l, ...) a prozkoumat strukturu stranky tam. Vyvojaiské ndstroje mivaji nastroj ke zvoleni
elementu kliknutim — pouzijte jej a zvolte buriku s vice predméty v jednu hodinu. Pak je v DOM
stromu vidét, jak je rozvrh slozen.

Pokud po otevreni stranky neni zobrazeny zadny rozvrh, nahrajte soubor vzor.json a statickou cast
hodnotte na ném.

Pro vizualni kontrolu je ke kazdému vstupniho souboru obrazek ocekavaného vystupu.
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Hodnoceni
Body Za co
1 Po nacteni stranky se zobrazi tabulka, ktera vypada jako rozvrh hodin
1 Kéd stranky je sémanticky korektni — pouziva se jeden element table, hlavi¢ky jsou v tagu
th
1 \v/§echny Ibuﬁky odpovidajici vyukovym hodindm (tj. bunky velikosti volné hodiny) jsou
Ctvercové
1 RozloZeni textu a velikost pismen odpovida obrazku
1 Hlavicky tabulky (dny a hodiny) jsou inverzni, ohrani¢eni odpovida obrazku
1 Liché a sudé radky jsou barevné odliseny podle zadani (v¢. hlavicky dn()
1 Predmeéty se zvyraziuji po najeti mysi (vSechny predméty v dany den), i pfi najeti nad
volnou hodinu
1 Dvouhodinovky se zobrazuji pres dva sloupce
1 Rozdélené hodiny se zobrazuji spravné (a nerozbiji zbytek radky)
1 Nadpis je uprostred tabulky
1 Nazvy dn(l jsou otoceny o 90°
) Rozvrh neni "napevno", ke generovani pouziva datové soubory (je potfeba podivat se na
kod)
1 prvni.json — zobrazi se dva dny "Prazdny"
1 prvni.json — zobrazi se praveé sloupce hodin 3,4, 5, 6
1 prvni.json —hodiny jsou na spravnych mistech (3.A, 6.B)
1 druhy.json — zobrazi se vSech 7 dni (Den 1 .. Den 7)
1 druhy.json — zobrazi se pravé sloupce hodin 1 az 8
1 treti.json —rozvrh se zobrazi sprdvné (E md 11 radek)
1 treti.json — rozvrh se vykresli spravné a bez pozorovatelného zpozdéni (do pal sekundy)
1 ctvrty.json — nadpis je vycentrovany
1 Soubory lze nahravat interaktivné, neni potfeba refreshovat
1 Skript stranky na Zzadném z testovacich souborl nevyvolal vyjjimku, vidy vygeneroval
néjaky rozvrh
prvni.json

https://www.auryn.cz/svn/svp/2017/kk/cdmaster/porota/porota-web.html

710



24.6.2017

Rozvrh

3 4 5

9:50 -10:35 | 10:55-11:40|11:50 - 12:35 | 12:40 - 13:25

Hodnoceni soutéznich uloh

6

AAA (A)

B
BBB (B)

druhy.json
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Rozvrh

1 2 3 4 5 6 7 8

8:00-845 | 855-940 | 9:50-10:35 | 10:55-11:40|11:50-12:35 12:40-13:25/13:30 - 14:15 | 14:20 - 15:05

B
BBB (A)

Den 1

Den 2

AAA (A)

Den 3

AAA (A)

Den 4
p -]

AAA (A)

Den 5

AAA (A)

Den 6

AAA (A)

B
BBB (A)

Den 7

treti.json

Rozvrh

1 2 3 4 5

8:00 - 8:45 855-940 | 9:50-10:35 [10:55-11:40 | 11:50 - 12:35

Ereezpo D ooo
€ ccopn —
B BEB
® Eeezpo D ooD (x) A AAL {x}
€ ccopn Eze=po o
DDD (3
dd F Ereezpo
o B EBE () Tamm P— ST
=N FFF (X)
D ooD )
C coc pg Eerzpm
Ereezpo D poo g AMA{X}
B BEB () p—
€ occpn
- D oo ()
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ctvrty.json

Rozvrh
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