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Zobrazeni rezistoru

Koeficient 1

Prokop dostal k Vanociim arduino se spoustou soucdstek a navodl na zapojeni.
Ihned se chtél pustit do prace, ale vSiml si, Ze zatimco v navodech jsou hodnoty
rezistor( uvadény Ciselné. On ma jen jakési valecky s barevnymi prouzky.
Nevahal a na wikipedii si nalezl pravidla pro barevné znaceni a rozhodl, Ze si na
to napisSe program. PomUzZete mu?

Vasim ukolem je napsat program, ktery ze zadané Ciselné hodnoty rezistoru,
ktera mlze obsahovat i jednotku k — kilo nebo M — mega (napf. 7k1 = 7100),
nakresli rezistor s jeho barevnym znacenim (viz obrazek) — odchylku ignoruijte.
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Zadavani hodnot rezistoru se fidi témito pravidly:

e hodnoty rezistorl jsou dany timto vyétem moznosti:

Zdroj: http://www.amapro.cz

d dn dn0O dK dKn dnK dnOK dM dMn dnM dnOM,

kde

d jsou Cislice 1 -9
n jsou Cislice 0 - 9
K je oddélovac tisicl od jednotek ohm{
M je oddélova¢ milién( od tisicd ohm

Napriklad:

pro 6 =>6 ohmu (d=6)

pro 68 => 68 ohmu (d=6, n=8)

pro 680 => 680 ohm (d=6, n=8)
pro 6K => 6 kiloohmU (d=6)

pro 6K8 => 6,8 kiloohm( (d=6, n=8)

Rozsirte program tak, aby umél vykreslit seriové Ci paralelni zapojeni podle
zadaného vyrazu vCetné barevného zobrazeni.
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Pravidla zadani:

1. Sériové zapojeni dvou rezistorl R1 a R2 je vyjadreno pomoci plus "+" : R1
+ R2.

2. Paralelni zapojeni dvou rezistor( R1 a R2 je vyjadreno pomoci lomitka "/" :
R1/R2.

3. U paralelniho zapojeni jsou max. dva rezistory a v kazdé vétvi po jednom
rezistoru.

P¥iklady:

1. seriové zapojeni: 7K1+120

Ty
L

— I —

2. paralelni zapojeni: 120/1K2

-

3. kombinované zapojeni: 7K1 + 120 / 1K2

1L

il
— <
1

Hodnoceni

Body Za co
0,5 |Program lze spustit

05 Program zobrazi schématickou znacku rezistoru
]

L
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Body Za co
Program sprdavné zobrazi barevné znaceni Ciselnych hodnot (prvni dva
1 barevné pruhy - nezavisle na nasobiteli)
Program spravné zobrazi barevné znaceni nasobitele (tfeti barevny
1 pruh)
1 Program spravné zobrazi jednoduché seriové zapojeni (viz.Priklad 1)
2 Program spravneé zobrazi jednoduché paralélni zapojeni (viz.Pfiklad 2)
1 Program spravné zobrazi jednoduché kombinované zapojeni
(viz.Priklad 3)
Program optimalizuje slozitéjsi kombinované znaceni tak, aby vSechny
2 rezistory byly zobrazené -napfr. zmensi velikost rezistorU, popf. zobrazi
v dalSi vodorovné radé.
1 Dokumentace

Drahé slovo

Koeficient 1

Strycek Skrblik si chce naplanovat vydaje za tisk. Pom{ze mu, pokud zjisti,
které slovo z textu obsahuje nejvice rtznych znakd.

Napiste program, ktery v zadaném textu nalezne slovo, které obsahuje nejvice

rdznych znaku a ukdzZe ho. Je moziné, Ze takovych slov je v textu vice a nejsou
stejna. V takovém pripadé zobrazte vSechna takova slova v poradi, v jakém jsou
ve vstupnim souboru.

Vstup pro programy bez grafiky (konzole) je textovy soubor, jehoz jméno je
zadano jako prvni parametr pri spusténi. Na obrazovce (stdout) zobrazte
nalezené slovo. Pokud je takovych slov vice, zobrazte kazdé takové slovo na
samostatném radku.

Vstup pro programy s grafickym rozhranim (GUI) je textovy soubor, jehoz

jméno uzivatel zvoli vybérem ze seznamu zvoleného adresare. Nalezené slovo

nebo slova se zobrazi samostatné v textovém okné. Pokud je takovych slov
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vice, zobrazte kazdé takové slovo na samostatném radku.

Pokud vas program umoznuje obé varianty vstupu, je treba to zverejnit
v dokumentaci i v grafickém rozhrani (GUI). Vystup bude stejného typu, jako je
aktualni vstup.

V obou pripadech zobrazte postup prohledavani (animaci).

Slova jsou tvorena znaky s koddy 33 az 255. Znaky s kody 1 az 32 slova oddéluiji.

Kédovani souboru je windows-1250, kazdy bajt je pravé jeden znak.
Velikost pismen, hacky a carky se rozlisuiji.

Napfiklad nasledujici znaky jsou rGizné: EEE e é &
Interpunkce je soucasti slova. Napriklad na nasledujicim radku je jen jedno
slovo, které ma 12 rGznych znakd.
Slovo;slovodva"slovolll/slovo4

V adresari s testovacimi daty naleznete tri soubory:

nazey | POCCL | POCEl | dané/s ,
ruznych |nejdelSich poznamka
souboru . slovo/a
znaku slov
Slovol.txt |11 1 Predsednictvo
Slovo2.txt |14 1 prostrednictvim
zvlastni Soubor ma 4 rzna slova
"Listina" nejvyssSim poctem znakd.
Slovo3.txt |8 4 stina’) s nejvyssim poctem znaku
soudcim, Kazdé slovo je na
Republice samostatném radku.
Hodnoceni
Body Za co
1 Program lze spustit a Ize vybrat soubor (kratky text)

Program spravné vyhodnoti porotal.txt 1 hledané slovo:
prezkoumavani

Program spravné vyhodnoti porota2.txt 1 hledané slovo:
prezkoumavani
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Body Za co
Program spravné vyhodnoti porota3.txt 5 hledanych slov:
bezprostredné

3 bezpecnostnich
prezkoumavani
shromazdéni,
demokratickych

1 Program zobrazuje animaci vyhledavani

1 Program umoznuje obé metody vstupu a je to uvedeno v dokumentaci
i GUI

1 Dokumentace

Hratky s Cisly

Koeficient 1

K maximalné 8mistnému prirozenému cislu X naleznéte nejmensi Cislo Y, které
je vétsi nez Cislo X a je soucasné soucinem praveé tfi riznych prvocisel.

Napriklad pro Cislo 30 to je Cislo 42 (= 2x3x7).

V adresari hratky-s-cisly mate k dispozici tabulku potrebnych prvocisel.
Hledani jedné trojice prvocisel nesmi prekrocit dobu deseti sekund.

Hodnoceni

Body se pridéli pouze pokud program vysledek oznami do deseti sekund.

Body

Za co

1

99999999 100000006 = 2 * 491 * 101833

42142 42143 =17 * 37 * 67

83788396 83788397 =7 * 11 * 1088161

99938130 99938131 =379 * 457 * 577

N I N I = =

99938127 99938131 = 379 * 457 * 577
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Body Za co

1 99938126 99938127 =3 * 233 * 142973
1 99938124 99938127 =3 * 233 * 142973
1 99938123 99938127 =3 * 233 * 142973
1 99938121 99938127 =3 * 233 * 142973

dokumentace, komentare, prehlednost, vystizné nazvy
proménnych,funkénost: treti prvocislo se nehleda hrubou silou, ale
pfiblizné urci naptiklad jako X/(a*b) a v nékolika krocich dohledd - 0.5
bodu

/7

Rozpoznavani Cislic
Koeficient 3

Zisky strycka Skrblika stouply do takovych vysek, ze Skrblik ani nestaci scitat a
zapisovat vydélané penize do svého notesu. Pomozte mu vytvorenim
programu, ktery bude rozpoznavat ru¢né psané Cislice, takze se zisky budou
sCitat automaticky.

Vasim cilem je poznat, jaka Cislice 0 az 9 je na daném obrazku ve stupni Sedi.
Velikost obrazku je vzdy 28x28.

Abyste méli z ¢eho vychazet, pro kazdou cislici dostanete 100 ukazkovych psani
této Cislice.

Vstup

Na vstupu dostanete dva soubory, vzory.bmp a cislice.bmp. Soubor
cislice.bmp obsahuje obrazek ve stupnich Sedi o velikosti 28x28, ktery
obsahuje jednu neznamou ru¢né psanou Cislici 0 az 9. Soubor vzory.bmp je také
ve stupnich Sedi a obsahuje 100 variant kazdé ru¢né psané Cislice 0 az 9, a to
nasledujicim zpUsobem: v souboru je nejprve vedle sebe uloZzeno 100 variant
Cislice 0, pod nimi 100 variant Cislice 1, a tak dale, az na spodku obrazku je
uloZzeno 100 variant Cislice 9. Velikost obrazku vzory.bmp je tedy 2800x280.
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Na vystup vypiste, jaka rucné psana Cislice 0 az 9 se nachazi na vstupnim
obrazku cislice.bmp

Format BMP

Pokud nemate k dispozici knihovnu naditajici obrazky ve formatu BMP, m(iZete
se spolehnout na to, ze obrazky BMP v této uloze jsou vzdy ulozeny
nasledovné. Prvnich 1146 bajtl je hlavicka a po ni nasledu;ji jednotlivé pixely
obrazku, kazdy pixel je reprezentovan jako jeden bajt, pricemz hodnota 0
reprezentuje zcela ¢ernou a hodnota 255 zcela bilou. Pixely jsou ulozeny po
radcich od spodniho k hornimu, takze prvni pixel za hlavickou je levy spodni
bod obrazku a posledni pixel v souboru je pravy horni bod obrazku.

Priklad

Pro nasledujici vstup:

vzory.bmp

cislice.bmp
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by mél vas program vypsat 3.
Hodnoceni

Program soutézicich se vyhodnoti na desiti vstupnich souborech cisliceo.bmp
az cislice9.bmp, za kazdy dostane soutézici 0 bodl nebo 0.9 bodu.

Pri vyhodnocovani souboru cisliceN.bmp zkopirujeme tento soubor do
adresare s programem soutéziciho a prejmenujeme ho na cislice.bmp. Do
tohoto adresare také zkopirujeme soubor vzory.bmp a program soutéziciho
spustime (pokud to program vyzaduje, vybereme soubory vzory.bmp a
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cislice.bmp). Program musi skoncit do deseti vterin. Pokud program v limitu
vypsal, Ze nezndma dislice je N, dostane 0.9 bodu, jinak dostane 0 bodd.

Body Za co

0.9 |Program vrati hodnotu O pro soubor cislice@.bmp
0.9 [Program vrati hodnotu 1 pro soubor cislicel.bmp
0.9 [Program vrati hodnotu 2 pro soubor cislice2.bmp
0.9 |Program vrati hodnotu 3 pro soubor cislice3.bmp
0.9 [Program vrati hodnotu 4 pro soubor cislice4.bmp
0.9 |Program vrati hodnotu 5 pro soubor cislice5.bmp
0.9 [Program vrati hodnotu 6 pro soubor cislice6.bmp
0.9 |Program vrati hodnotu 7 pro soubor cislice7.bmp
0.9 [Program vrati hodnotu 8 pro soubor cislice8.bmp
0.9 |Program vrati hodnotu 9 pro soubor cislice9.bmp
1 dokumentace, komentare, prehlednost, vystizné nazvy proménnych, ...
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