Zaddni soutéznich uloh

Kategorie Zaci a mladez

Soutéz v programovani — 27. ro¢nik
Krajské kolo 2012/2013
18. az 20. dubna 2013

Ulohy miizete fesit v libovolném poradi a samoziejmé je nemusite vyfesit viechny. Za kazdou
ulohu miizete dostat maximalné 10 bodti, z nichz je vétsinou 9 bodl vyhrazeno na ohodnoceni
funkénosti programu, jeho shody se zadanim a efektivity a jeden bod na dokumentaci a pfe-
hlednost zdrojového kodu. Body ziskané za kazdou tlohu se jesté nasobi koeficientem, ktery
odrazi slozitost ulohy.

Na feSeni tiloh mate 4 hodiny ¢istého casu.

Pfed zahdjenim soutéZe vam poradatel ozndmi, kde najdete testovaci soubory. Textové testo-
vaci soubory pro vSechny operacni systémy pouzivaji fadky ukoncené dvojici znaki CR a LF.

Pyramidy
Koeficient 1

Mlady Ramses se rozhodl nechat si postavit pyramidu. Jelikoz se nemohl rozhodnout, jak by
méla byt vysoka, rozhodl se nejdfive si vytvorit plochou maketu, aby si udélal lepsi predstavu.

Pomozte Ramsesovi a napiste program, ktery pfi zadani vysky pyramidy v rozmezi 1 az 500
spocte, kolik je potfeba kvadru na jeji stavbu, a pyramidu vykresli. Program by mél pfi vykres-
leni optimalné vyuzit plochu okna.

Kvadry maji rozméry 2:1 a fady se o ptl kvadrt prekryvaji. Naptiklad pro plosnou pyramidu
vysky 3 je tfeba Sest kvadr.
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Odstranovani bugu

Koeficient 3

Odstraniovani bugti z programu muze byt velmi vycerpavajici prace. Velka védecka kapacita
doktor Z. Ounek proto hleda zptisob, jak by bylo mozné odstraniovat bugy automaticky. Pro-
toZe je ale pfili§ zaméstnan premitanim o tom, jak bude slavny az se mu to podafi, zlistala
implementace zkusebni verze Dr. Z. Ounkova odstrafiovace na vas.

Napiste program, ktery dostane dva textové fetézce BUG a PROGRAM. Délka kazdého z nich
je nejvys 200 000 znakti a oba obsahuji pouze cislice a velka a mala pismena anglické abecedy.
Vasim tikolem je odstranit vSechny vyskyty fetézce BUG z PROGRAMu. Pozor na to, Ze odstra-
nénim jednoho BUGu mtze vzniknout dalsi.

Popis vstupu
Vstup nactéte ze souboru bugy . txt v aktudlnim adresari.

Soubor bugy . txt obsahuje dva fadky. Prvni obsahuje fetézec BUG a druhy fetézec PROGRAM.
Délka kazdého z nich je nanejvys 200 000 znakt a oba obsahuji pouze ¢islice a velka a mala
pismena anglické abecedy. Oba fadky jsou ukonceny dvojici znakti CR a LF.

Popis vystupu
Vystup vypiste do souboru vystup. txt v aktudlnim adresari.

Na jediny fadek souboru vystup. txt vypiste fetézec, ktery zlistane z fetézce PROGRAM po
odstranéni vSech BUGT. Radek ukoncete dvojici znakti CR a LF. Pozor na to, Ze odstranénim
jednoho BUGu mitize vzniknout dalsi.

Priklad vstupu a vystupu

bugy.txt vystup.txt
bug bubak
bububuggbak

Ukazkova data

V adresafi bugy se nachazi ukazkova data véetné prikladu ze zadani. Pro ziskani plného poctu
bodli by mél vas program vyfesit kazda z nich béhem vtefiny.
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Spojnicovy graf

Koeficient 3

Nas oblibeny strycek Pompo by od vas potieboval pomoci. Kazdou chvili dostane mailem
soubor, ve kterém je vidét, jak se mu ménil stav na bankovnich tuctech. Bohuzel se v ném
Spatné orientuje a tak by mu pomohlo, kdyz by se mohl podivat, zda mu penize pfibyvaji ¢i
ubyvaji. Napisté pro strycka Pompa program, ktery prevede pfijaty textovy soubor na spojni-
covy graf.

Uvazujte, Ze v jednom souboru mohou byt informace o jednom az péti bankovnich tétech.
Vsechny pak vykreslete do jednoho grafu a pro jejich rozliSeni pouZijte rtizné barvy. Nezapo-
merite na legendu (popis grafu).

Vstupni soubor

Na vstupu je textovy soubor, ktery obsahuje v prvnim fadku hlavi¢ku, v dalSich fadcich pak
jednotlivé hodnoty. Hodnoty na fadku jsou mezi sebou oddéleny znakem stfednik. Prvni
sloupec obsahuje vZdy datum, dalsi sloupce pak jednotlivé ztistatky na ti¢tech k danému datu.
Zustatky jsou vZdy celociselné. Hlavicka obsahuje texty bez diakritiky a jeji prvni polozka
vZzdy obsahuje fetézec Datum. Umoznéte uzivateli, aby si vstupni soubor mohl sdm vybrat po
sputéni programu.

Vzhled grafu

¢ Osa X bude zachycovat datum.

* Osa Y bude zachycovat stav na tctu (uvazujte, Ze stav na tictu mtiZze byt docasné i zaporny).
* Vykresleny graf by mél optimalné vyplnit celou plochu obrazovky.

* Vykresleny graf vzdy obsahuje legendu.
Priklad vstupu a vystupu

Vstupni soubor denni_vypis.csv Vykresleny graf

Denni vypis

Datum;Ucet v Kc;Ucet v EUR;
.2.2013;1000;100;
.2013;1000;105;
.2013;2000;105;
.2013;2000;105;
.2013;42000;5000;
.2013;32000;500;
.2013;25000;600;
.2013;25000;-2000;
.2013;25000;-2000;
0.2.2013;20195;-2000;
1.2.2013;20195;-2500;
12.2.2013;20542;300;
13.2.2013;27329;700;
14.2.2013;30037;1500;
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Vstupni soubor mesicni vypis.csv Vykresleny graf
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Mésicni vypis
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